Wendelstein-League 2023-2024 Reqgeln vom 25.01.2024

1. Spielplan

Die Liga besteht aus 10 Mannschaften, beginnt am 20.09.2023 und dauert

30 Wochen. Gespielt wird Mittwoch friih 18:45 Uhr und spéat 20:45 Uhr, inklusive
5 Minuten Einspielzeit (Probeschiibe). Auf fehlende Mitspieler oder einem Team
wird nicht gewartet. Letzter Spieltag ist voraussichtlich am 08.05.2024.

Jedes Team spielt gegen jedes der anderen Teams 3-mal.

- Pro Woche spielen 4 Spieler pro Mannschaft, 2 Spieler pro Mannschaft muissen
antreten, weitere 2 kdnnen "blind" geschrieben oder von Subs ersetzt werden.
Blind werden die Spieler mit den meisten Spielen eingesetzt (Durchschnitt minus
10 Pins).

- Wenn ein Spieler (eine Spielerin), am Spieltag, ein Spiel verletzungs- oder
krankheitsbedingt vorzeitig beendet, wird folgende Berechnung fir dieses
Bowlingspiel angewendet:

Sind maximal 4 Frames gespielt, wird der Spieler / die Spielerin blind geschrieben.
Sind 5 oder mehr Frames gespielt, werden die gespielten Pins durch die gespielten
Frameanzahl geteilt und mal 10 (Frames) multipliziert

= Gesamt-Pins des Spieles + Handicap.

Werden weniger wie 3 Spiele gespielt, werden die fehlenden Spiele mit der
gleichen Person blind geschrieben.

Es kann dann kein Ersatzspieler/-spielerin eigesetzt werden.

- Schreibweise fir Blindspieler im System (Beispiel mit Schnitt von 150): 140B.

- Wird am 1. Spieltag ein ,,Blinder Spieler/Spielerin“ eingesetzt, der (die) in der
Vorjahresliga nicht gespielt hatte, bekommt dieser (diese) 110 Pins + 60 Handicap
= 170 Pins pro Spiel berechnet.

- Bei den drei Positionsrunden und letzten 3 Spieltagen vor der 3. Positionsrunde
(Liga Ende) dirfen nur Spieler eingesetzt werden, die zuvor mindestens 3 Spiele
(entsprechen min. 1 Spieltag) in dem Team gespielt haben. Es diirfen keine Subs
und auch keine neuen Spieler eingesetzt werden.

- Subs dirfen nur dann fest in ein Team eingeschrieben werden, wenn sie zuvor
noch in keinem anderen Team gespielt haben. Subs dirfen nur 3 Spieltage
hintereinander im gleichen Team eingesetzt werden.

2. Es gibt 50 Punkte.

Fur jedes gewonnene Spiel mit seinem Gegenuber 2 Punkte, sowie 2 flirs Gesamt
der Einzelgegner. Das sind 32 Punkte. 4 fur die gewonnene Spielserie, das sind 12
und 6 fr den Gesamtsieg, somit die 50 Punkte.

3. Wertung der Spiele gegen ausgeschiedene Teams:

Gegen das Blinde-Team (20 PINS), bzw. ausgeschiedene Teams, kdonnen kein
Blindspieler gesetzt werde. Es durfen nur Spieler und Subs-Spieler mit gultigem
Durchschnitt, Handicap (auch die Spieler mit einem gultigen Handicap aus der
Bowlingsaison des Vorjahres) eingesetzt werden. Jeder Spieler darf nicht weniger
als 20 Pins unterm eigenen Schnitt spielen, sonst gilt das Spiel als verloren. Das
Team darf nicht weniger als 80 Pins unterm eigenen Teamschnitt spielen, sonst gilt
das Spiel als verloren.

Beispiel: Teamschnitt eurer 4 Spieler liegt bei 560 Pins. Um das Spiel zu gewinnen
muss das Ergebnis bei mindestens 480 Pins liegen (incl. Handicap). !



4. Probeschibe

5 Minuten vor der offiziellen Startzeit auf der jeweiligen Bahn, wobei die Pins
nicht aufgestellt werden.

®Das Trainieren vor dem Spiel ist erlaubt, jedoch nicht auf dem spéter zu
bespielenden Bahnenpaar.

5. Leitung

Die Leitung der Liga wird durch das Aufsichtsgremium wahrgenommen. Es
besteht aus den Funktiondren und Mannschaftskapitdnen. Eine einfache Mehrheit
hat Gultigkeit, wenn sich mind. 50% des Aufsichtsgremiums abstimmen. Die
Funktionadre werden durch die Mitglieder bestimmt. Dies sind der 1. + 2. Prasident,
sowie die Ligasekretdrin, die auch je eine Stimme haben.

6. Gebuhren

Die Startgebihr betragt pro Team 44,-€, auch wenn Blinde- oder Subs-Spieler
eingesetzt werden. . Davon sind 26,40 € Bahngeld, 4,00 € Sekretirin und 13,60 €
Preisgeld.

Ein Anrecht zum Gewinn eines Preises hat nur der Spieler der mindestens 51 % (=
46 Spiele) der geplanten Spiele absolviert hat. Subs erhalten keine Preise.

7. Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaft, die auf der rechten Bahn spielt schreibt ein, Links kann setzen. In
der 3. Spielrunde (nach der 2. Positionsrunde) wird ausgelost, welches Team
einschreibt bzw. setzen kann.

®Es dirfen keine "Blinden" gegeneinander gesetzt werden.

8. Preisgeld

Die Sekretarin erstellt 3 Vorschlége zur Gewinnausschuttung, die dann den
Mannschaften zur Entscheidung vorgelegt werden. Die Team Captains kdnnen
ebenfalls Vorschlédge einreichen. Die Vorschldge sollten spétestens in der 10.
Spielwoche vorliegen.

Preisausschittungsreihenfolge bei der Handycap-Lega:

1. Handycap-Series, 2. Scratch Series, 3. Handycap Game, 4. Scratch Game.

Ein Spieler oder eine Mannschaft kann sich nur fir einen (1) speziellen Preis fir
hdchstes Spiel oder hochste Serie qualifizieren. Spieler mit bester Steigerung des
Durchschnitts oder héchstem Durchschnitt sind auch berechtigt, Preise fr hochste
Serie oder hochste Spiele zu gewinnen.

Bei Team und Individual kann man jeweils nur einmal in die Wertung kommen.

9. Handicap Durchschnitt

Spieler mit einem Handicap aus der Bowlingsaison des Vorjahres (mindestens 9
Spiele) nehmen dieses mit in die neue Saison und es bleibt 9 Spiele (entsprechen
min. 3 Spieltage) gleich. Danach werden der neue Durchschnitt und das Handicap
wochentlich neu errechnet. Die hochste Steigerung (Most improved), errechnet
sich ab diesem Zeitpunkt.

Der Durchschnitt und das Handicap eines neu in die Liga aufgenommenen Spielers
werden aus der ersten Serie mit 3 Spielen berechnet. Danach wird das Handicap
aus dem neuen Durchschnitt wochentlich neu errechnet.



Die hochste Steigerung (Most improved), errechnet sich nach 9 Spielen.

Die Handicap-Gutschrift betragt bei Frauen 80 %, bei Mannern 75 % der Differenz
zwischen dem Durchschnitt und der Zahl 200. Das maximale Handicap darf 60
Pins nicht Uberschreiten.

10. Spielverschiebung

Spielverschiebungen kénnen nur mit Einverstandnis des Gegners gemacht werden.
Die Spiele miissen vorverlegt und gemeinsam mit dem Gegner ausgetragen
werden. Lehnt das gegnerische Team den vorgeschlagenen Termin ab, so muss das
Spiel doch am Regelspieltag durchgefihrt werden. Es gilt fir die
,Nichtanwesenden‘ mit 50:0 als verloren. Ligasekretdrin und Bahnbetreiber
missen rechtzeitig informiert werden.

Es wird bei Ligaspielen keine Musik gespielt.

Die Spiele der Positionsrunden kénnen nur an dem jeweiligen Regelspielabend
durchgefihrt werden.

11. Regelauslegung

Bei Meinungsverschiedenheiten werden durch die Funktiondre, auch einzeln, die
vorhandenen Regeln herangezogen. Fihrt auch dies zu keinem befriedigenden
Ergebnis, so ist das Aufsichtsgremium zur Entscheidung heranzuziehen, das durch
einfache Mehrheit eine Entscheidung herbeifihrt.

Funktionare

1. Préasident:
Wolfgang Stein 08061 1755 - steinwh@t-online.de

2. Prasident:
Uwe Hecht 08061 2196 - u.hecht@kabelmail.de

Ligasekretarin:
Hildegard Stein 08061 1755 oder 0179 5036319

Bowlingbahnbetreiber:
Johnny D'Silva 08061 9396 878

AuRerhalb der festgelegten Regeln:

Thema Rauchen:

In Hinblick auf einen freundschaftlichen Umgang ware es schon, wenn nicht nach
jedem Spiel ein gesamtes Team zum Rauchen verschwindet, da dies die Dauer des
Spielabends verzogert.

Johnny & Team sowie alle Nichtraucher bedanken sich fur das Verstandnis.
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